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Para ver las imágenes en el porfolio digital con más resolución por favor 

diríjase a: 

https://www.artstation.com/moustahceknight/profile 

Porfolio digital en Artstation y recopilación de 

resultados finales obtenidos en 

 Zbrush y Marmoset Toolbag 
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RECOPILACIÓN DE RENDERS 

OBTENIDOS EN MARMOSET 

TOOLBAG DEL MODELO LOW POLY. 

150 mil triángulos 
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Muchas gracias,  

Jean Kevin Escobar Samaniego  


